Kit anniversaire

TRESOR PIRATE

avez besoin pour organiser un anniversaire a theme Mémorable |

Toul ce dont VOLU







Organiser une féte d'anniversaire peut étre un défi, mais notre
kit est la pour vous faciliter la téiche et vous permettre de profiter
pleinement de ce moment spécial avec votre enfant.

N'hésitez pas a personnaliser et a adapter les activités en fonction de
I'dge et des intéréts des enfants invités.

Nous vous souhaitons & vous et a votre enfant une féte inoubliable,
remplie de rires, de bonheur et de souvenirs précieux !
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Chers parents aventuriers,

Préparez-vous & embarquer pour une aventure palpitante a 'occasion
de I'anniversaire de votre enfant | Plongez dans l'univers captivant des
pirates avec notre Kit Anniversaire Trésor Pirate, spécialement congu
pour vous aider a organiser une féte épique et pleine de surprises sur le
theme des flibustiers les plus intrépides des mers.

Ce kit regorge de trésors et d'activités excitantes qui raviront les petits
moussaillons en herbe. Vous y trouverez une foule d'idées pour animer
cette journée spéciale avec émerveillement et joie, que ce soit a l'inté-
rieur ou en extérieur.

Que vous souhaitiez préparer des activités ludiques en amont ou ani-
mer une féte mémorable, notre kit est l& pour vous accompagner ! Les
préparatifs commenceront bien avant le grand jour avec des activités
passionnantes a mettre en place : des décorations, des déguisements,
des recettes, des activités et jeux qui transporteront les invités vers des
contrées lointaines et mystérieuses.

Lorsque la féte battra son plein, nos animations enchanteront les en-
fants : partez & la recherche du trésor perdu lors d'une chasse au tré-
sor palpitante, éclatez-vous avec des jeux de ballons aux couleurs des
océans et transformez-vous en véritables pirates grdce a nos déguisee-
ments et accessoires amusants.

Pensez-vous que l'excitation atteindra son apogée ? Attendez de dé-
couvrir nos défis ludiques, mettant au défi les jeunes corsaires en herbe
avec des activités toujours plus captivantes. Enfin, pour apaiser les es-
prits aprés tant d’aventures, nos activités plus calmes comme des jeux
ludiques, des coloriages ou des puzzles amusants permettront a chacun
de se détendre tout en samusant.

Préparez-vous a larguer les amarres pour une aventure inoubliable
et un anniversaire mémorable sur le theme des pirates | Merci d’avoir
téléchargé notre Kit Anniversaire Trésor Pirate et faites de cette journée
un moment magique pour votre enfant et ses amis.

Que I'exploration commence !

Note : organiser une féte d'anniversaire peut étre un défi, mais notre
kit est la pour vous simplifier la tdche et vous permettre de profiter
pleinement de ce moment spécial avec votre enfant. N'hésitez pas a
personnaliser et & adapter les activités en fonction de I'dge et des inté-
réts des enfants invités.

Nous vous souhaitons & vous et & votre enfant une féte inoubliable,
remplie de rires, de bonheur et de souvenirs précieux !




1. LES PREPARATIFS

Les invitations




Les invitations

Je tinvite
a mon anniversaire !

Le a

Voicimonadresse

Peux-tu me confirmer rapidement
ta présence au

De la part de

©Mon Monde & Moi tous droits réservés

Matériel :
-Imprimante

-Ciseaux
-Feuilles A4
-Feutre

Etapes :
@ Demande a tes parents d'imprimer le bon nombre d'invitations en
fonction de ton nombre d'invités.

© Découpe les invitations en suivant les pointillés.

© Rempli les informations manquantes en demandant & tes parents si tu as
des doutes.

@ Distribue les invitations & tes amis.
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1. LES PREPARATIFS

Les déguisements




Matériel :

-Imprimante
-Ciseaux

-Feuilles A4
-Fil
-Cure-dent

La médaille du pirate

Etapes :
@ Demande a tes parents d'imprimer le bon nombre de médailles en
fonction de ton nombre d'invités.

© Découpe les médailles en suivant les pointillés.
© Utilise le cure-dent pour perforer la médaille au niveau des cercles blancs.
@ Coupe environ 50 cm de fil et fais le glisser dans les trous de la médaille.

© Referme le fil avec un nceud.
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Matériel :
-Imprimante
-Ciseaux

-Feuilles A4
-Carton
-Colle en tube

L'épée du pirate

Etapes :
@ Demande a tes parents d'imprimer le bon nombre d’épées en fonction
de ton nombre d'invités.

@ Découpe les épées en suivant les pointillés.
© Colle la face 1 ton épée sur un carton.
@ Coupe le carton en suivant les contours de I'épée.

© Colle la face 2 de ton épée au dos du carton.
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A imprimer : Les épées (face 1)
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A imprimer : Les épées (face 2)
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Le crochet du pirate

©Mon Monde & Moi tous droits réservés

Matériel :
-Aluminium

-Gobelets
-Ciseaux

Etapes:
@ Enroule de I'aluminium sur lui méme pour former une boudin assez épais.
© Forme un crochet avec le haut de ton boudin d’aluminium.

© Demande a tes parents de perforer le fond du gobelet & son centre &
I'aide du ciseau.

O Glisse ton boudin d’aluminium dans le trou du gobelet en laissant dépasser
le crochet.
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1. LES PREPARATIFS

Les recettes




Etapes:
Demande a tes parents de préchauffer le four & 180 degrés.
Dans un saladier, ajoute les oeufs, le sucre, le sucre vanillé et le sel.

Demande & tes parents de fouetter le mélange & I'air d’'un batteur jusqu’a
ce qu'il devienne mousseux.

Ajoute la farine et la levure.

Recouvre une plaque de papier sulfurisé.

Verse la pate sur la plaque.

Demande & tes parents d’enfourner ton géteau 15 minutes.

A la sortie du four, demande & tes parents de démouler ton géteau sur un
torchon humide.

Etale la péte & tartiner sur ton géteau.
Roule le gateau a lI'aide du torchon.

Place ton géteau au réfrigérateur jusqu’a la dégustation.



Ingrédients :
-Lait concentré sucré 300ml

-Noix de coco rapée 400g
-Farine de blé 60g
-Blanc d'oeuf 2

Les biscuits coco

Etapes :
@ Demande a tes parents de préchauffer le four a 180 degrés.

© Dans un bol mélange a l'aide d'une cuillére le lait concentré, la noix de
coco, la farine et les blancs d'oeuf.

© Recouvre une plaque de papier sulfurisé.

@ Avec une cuilléere & créeme glacée forme des boules de péte et répartis les
sur la plaque.

© Demande a tes parents de les faire cuire 10 minutes.
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Ingrédients (pour une personne) :

-Lait 250ml
-Banane 2
-Tranche d’ananas 1

-Mangue 1/4

-Sucre vanillé 1 sachet
-Sucre 2 cuilléres & soupe
-Glagons

Le milkshake exotique

Etapes :
@ Multiple tes ingrédients en fonction de ton nombre d'invités.

©) Demande a tes parents d’éplucher et de couper les fruits.

© Ajoute le lait, le sucre, les glagons et les fruits dans le bol d’'un mixeur.

@) Demande & tes parents de mixer jusqu’a obtenir un mélange épais et
mousseux.

© Verse le mélange dans des verres.

O Place-les dans le réfrigérateur jusqu’a dégustation.
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1. LES PREPARATIFS

Les décorations




Matériel :
-Imprimante
-Ciseaux

-Feuilles A4
-Pic a brochette

-Cure-dent
-Colle

Drapeaux pour gateau

Etapes :
@ En fonction de la taille du géteau que tu veux décorer choisis la bonne
taille de drapeaux.

© Demande a tes parents d'imprimer les drapeaux en fonction du nombre
de géteaux a décorer.

© Découpe les drapeaux en suivant les pointillés.
O Etale de la colle sur ton drapeau.
© Place ton pic & brochette ou ton cure-dent au centre de ton drapeau.

O Plie en deux ton drapeau pour enfermer le cure-dent
ou le pic a brochette.

@ Place tes drapeaux au centre des géteaux que tu veux décorer.
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A imprimer : Les drapeaux 2/2

©Mon Monde & Moi tous droits réservés



Matériel :

-Imprimante
-Ciseaux

-Feuilles A4
-Pic a brochette
-Cure-dent

Voiles pour un gateau-bateau

Etapes :
@ En fonction de la taille du géteau que tu veux décorer choisis la bonne
taille de voiles.

@ Demande a tes parents d'imprimer les voiles en fonction du nombre de
gateaux a décorer.

© Découpe les voiles en suivant les pointillés.

@ Place tes voiles sur ton pic & brochette ou ton cure-dent en suivant les
cercles blancs & perforer.

© Place tes voiles au centre des gdteaux pour les décorer.
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Matériel :
-Imprimante

-Ciseaux
-Feuilles A4
-Feutres

Etiquettes de placement

Etapes :
(@ Demande a tes parents d'imprimer le bon nombre d’étiquettes de place-
ment en fonction de ton nombre d'invités.

© Découpe les étiquettes de placement en suivant les pointillés.
© Ecris les prénoms de tes invités sur les étiquettes.
O Plie les étiquettes en deux.

© Place-les sur la table.
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A imprimer : Etiquettes de placement

©Mon Monde & Moi tous droits réservés



Matériel :
-Imprimante
-Ciseaux

-Feuilles A4
-Fil
-Cure-dent

Etapes :
(@ Demande a tes parents d'imprimer le bon nombre de triangles en fonction
de la taille que tu souhaites donner a ta guirlande.

© Découpe les triangles en suivant les pointillés.
© Utilise le cure-dent pour perforer les triangles au niveau des cercles blancs.
@ Fais glisser le fil dans les trous des triangles.

© Une fois que la guirlande est assez longue pour toi, coupe le fil en laissant
environ 20 cm de chaque c6té pour que tu puisses 'accrocher.
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Matériel :
-Imprimante

-Feuilles A4
-Feutres

Set de table

Etapes :
() Demande & tes parents d'imprimer le bon nombre de set de table en
fonction de ton nombre d'invités.

© Place-les sur la table.

© Tes invités et toi durant la féte amusez-vous & les colorier.
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Matériel :

-Pdéte a sel
-Rouleau

-Bouchon

-De quoi laisser un empreinte : bouton, graine, perles...
-Four

-Bombe de peinture dorée

Les pieces d'or

Etapes :
© Etale la péte et découpe des cercles a I'aide du bouchon.
© Marque ta piece a I'aide des éléments de ton choix.
© Demande a tes parents de faire cuire tes piéces.
@ Laisse refroidir.
© Bombe tes piéces de peinture dorée sur une face.

O Laisse sécher et recommence sur la deuxiéme face.
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2. LES ANIMATIONS

La chasse au trésor




Cette activité est la plus grosse activité d’animation proposée dans ce kit. Nous
te conseillons de laisser tes parents I'organiser pour que tu puisses profiter aussi
des surprises avec tes amis !

Conseils de préparation

La chasse au trésor

- Définir les paramétres de jeu (combien de temps, intérieur/ex-
térieur, combien d’enfants, quel dge,...) pour élaborer un scénario
adapté.

- Ecrire un scénario (des exemples seront proposés).

- Décider des énigmes utilisées (des exemples seront proposés) et
compter environ 10 minutes par énigmes.

- Imprimer les fiches sélectionnées

- Emballer les énigmes : dans le feu de l'action, les enfants ne pren-
dront pas grand soin des emballages. Des enveloppes ou pochettes
plastiques feront largement l'affaire.

- Décider des cachettes : chercher et découvrir une énigme est au
moins aussi amusant que de la résoudre (des exemples d’énigmes
seront proposées)

Conseils pour I'animation le jour )

- Vous étes I'animateur du jeu et vous serez donc présent en per-
manence auprés des enfants. Pensez & vous faire aider par un autre
parent que vous aurez brieffé au préalable.

- Constituer les équipes : répartir les enfants pour avoir trois groupes
minimum

- Présenter l'histoire et les énigmes a résoudre puis lancer le jeu.

- A la fin de chaque énigme résolue, les enfants reviennent vers vous
pour vous présenter leur résultat. Une mauvaise réponse ? Vous pou-
vez les aider & comprendre leur erreur et/ou leur donner un gage.
Entre deux énigmes, si vous le souhaitez et que vous avez du temps,
vous pouvez lancer des jeux sportifs ou d’animation comme des jeux
calmes s'il y a trop d'excitation ou des jeux sportifs pour redonner de
I'énergie. Les enfants avancent ainsi d'énigme en énigme jusqu’d la
résolution finale du jeu.

- Puis arrive le moment de la récompense et de la remise du di-
pléme du super ptit paléontologue.

- N'oubliez pas de vous amuser, et de prendre des photos ! Les en-
fants adoreront revoir les moments forts de la féte d’anniversaire !
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LES CACHETTES

Chercher et découvrir une énigme est au moins aussi amusant que de la résoudre.
Ne négligez pas cet aspect du jeu. Cette rubrique va vous expliquer quels pieges
éviter pour que tout soit parfait.

Mener une réflexion

Prenez le temps de bien déterminer quel sera le périmétre autorisé pour la chasse
au trésor. Posez-vous la question : vais-je laisser libre acces a toutes les pieces de la
maison ? Les enfants auront-ils le droit de pénétrer dans ma chambre & coucher ?
Auront-ils le droit de fouiller les armoires ? Si oui, lesquelles ? Auront-ils le droit de
circuler de la cave au grenier? Pourront-ils aller au garage ? entrer dans la voiture ?
etc.

Poser des limites

Si vous ne fixez pas de limites aux enfants, ils risquent de se croire tout permis, car
I'excitation aidant, seule la découverte du trésor aura de I'importance pour eux.
Pour ne pas devoir intervenir sans cesse en cours de chasse et jouer au gendarme
en interdisant brutalement I'accés a un lieu, je vous recommande de bien préciser
dés le début quelles sont les pieces autorisées et celles qui ne le sont pas. Le mieux
étant bien siir d'empécher physiquement l'accés aux lieux interdits (fermer a clé,
positionner un obstacle infranchissable...).

Prendre en compte les dangers et les objets précieux

Faites également trés attention aux dangers potentiels qui truffent un appartement,
une maison ou un jardin. Evitez les mixeurs en service, les fers & repasser en équilibre,
les lames de scie sauteuse en évidence sur |'établi, le rasoir posé sur le lavabo ou le
couteau de cuisine sur le plan de travail... Pensez également & débrancher tous les
appareils électriques. Prévoyez aussi une piéce interdite et fermée a clé ou vous
entreposerez vos objets de valeur que vous ne voulez pas voir détruits par un
moulinet d'épée mal dirigé.

Mais s’amuser quand méme !

Si vous restez en permanence avec le groupe d’enfants, tout se passera forcément
bien | Donc, toutes ces mises en garde faites, passons au c6té ludique.

Utilisez au mieux l'espace et la configuration du lieu, et n'hésitez pas & vous servir
d’accessoires pour pimenter I'affaire : ficelle pour suspendre un parchemin dans
un arbre, message inséré dans une bouteille, pelle pour enterrer un coffret, ruban
adhésif pour faire tenir une feuille sous une chaise... Les possibilités sont infinies, alors
laissez parler votre imagination !

EN INTERIEUR

- Cuisine : réfrigérateur, évier, lave-vaisselle, cafetiére, corbeille a
fruit, aspirateur, tiroirs, placards, bar, dessous de chaise, table...

- Entrée : paillasson, armoire a clefs, téléphone, porte-manteaux...
- Séjour : tapis, vase, cadre photo, enceinte, téléviseur, aquarium,
table, chaise, chaine HI-FI, lecteur DVD, box ADSL, télécommandes,

table basse, boitier DYD ou CD, canapé, coussin, console de jeux...

- Bureau, bibliothéque : livre, BD, porte-revues, imprimante, cor-
beille, bureau, tiroirs, pot & crayons, rame de feuilles...

- Chambre : lit, oreiller, table de chevet, commode, coffre a jouets,
jouet, globe terrestre, peluches...

- Salle de bain, WC : arriére chasse d’eau, rouleau papier toilettes,
verre a dents, lavabo, douche, serviette, seche linge, lave linge, bac a
linge...

- Autre : marches de I'escalier, porte, fenétre, radiateur, tableau...

EN EXTERIEUR

- Dans le garage, la cave, le cellier ou I'abri de jardin : brouette,
lave-linge, séche-linge, bac a linge, cumulus, cave a vins, voiture, vélo,
moto, armoire réserve, compteur d'eau...

- Dans le jardin : caillou, arrosoir, pot de fleur, arbre, trou du mur,
rebord d'une fenétre, balangoire, chaise longue, embout du tuyau
d'arrosage, coffret enterré, table de jardin, cabane, vélo, panier de
basket, trampoline, parterre de fleurs, haie, parasol, niche, mangeoire
pour oiseaux, boite aux lettres, composteur, toboggan, balancoire,
ballons, rollers, bac a sable, potager, statue...

Lors d’'une chasse au trésor, les participants doivent découvrir des ob-
jets, des énigmes ou des trésors cachés. En tant qu’organisateur, vous
avez plusieurs solutions pour les lancer sur la piste des cachettes.
Lorsque les enfants vous apportent une bonne réponse a une énigme,
vous pouvez vous contenter de tout simplement leur indiquer I'em-
placement de I'énigme suivante. Mais nous vous conseillons de rendre
la recherche plus ludique en utilisant I'un des codes sur la page sui-
vante.
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IDEES POUR TROUVER LES INDICES

IDEE N°1 - ENIGMES

Les textes inversés

VYous pouvez également leur remettre un papier sur lequel vous Devinett
aurez imprimé un texte travaillé d'une des maniéres suivantes : evinerres

Vous pouvez tout simplement diriger les enfants vers I'énigme

« L’énigme suivante est derriére le tableau » > | {
suivante en leur déclamant une phrase devinette, par exemple :

- Miroir vertical - [ SWIGUUS 2NIAQULE 62} CELMIGLS |6 jap|san

- Miroir horizontal - wpsldpt sl s1$insb tes stapviuz smpind'J

- En partant de la fin - Uaelbat el eréirred tse etnavius emginé’'L
- Lettres désordonnées - L'nimgée uivnaset tse eriérrde el abeatlu
- Syllabes inversées - L'gmenié tevansui est rerieder le bleauta

- Texte & trous - L'én.gm. su..ant. e.t der.ié.e le t.bl.e.u

- « le meuble douillet en face de la télé » (canapé)
- « un esquimau s’y sentirait comme chez lui » (réfrigérateur)
- « pour aller fouiller dedans, pincez-vous le nez » (poubelle)

IDEE N°3:LE
PARCOURS FLECHE

Vous pouvez décider de flécher un parcours
menant le groupe d'enfants d'étape en étape

IDEE N°2 : CARTE
AU TRESOR

La plus connue est bien siir la fameuse carte au
trésor, & partir du modéle sur la page suivante.

©Mon Monde & Moi tous droits réservés

Vous pouvez y indiquer les éléments les plus
représentatifs du lieu de la chasse au trésor et
un cheminement en pointillé allant d’étape en
étape. Amusez-vous a rendre la carte la plus
belle possible !

jusqu'au trésor. Utilisez des branches, de la
peinture, de la craie, des galets arrangés,
de la mousse, des impressions d’empreintes
d’animaux...

Un conseil : si le parcours est en extérieur, ne le
fléchez pas trop longtemps & I'avance au risque
de voir vos aeuvres éparpillées ou détruites
le jour J (promeneurs indélicats, animaux
fouineurs, aléas climatiques...).

crédit images : https://www.flaticon.com/fr/icones-gratuites/
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A imprimer :




PAR ICI
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LES SCENARIOS

L'énigme du capitaine caché

. . .. , . INFORMATIONS
Dans les profondeurs de la maison, vous découvrez une vieille carte au trésor qui
aurait appartenu au redoutable Capitaine Barbe-Noire. Les indices énigmatiques - Théme : Pirates
vous meéneront-ils au coffre caché légendaire du capitaine ? -Age:4a6ans

- Type : Chasse au trésor

- Durée : 1h - 1h30

- Lieu : intérieur et/ou extérieur

- 5 00 - Objectif : retrouver un coffre au trésor

Le mysl'ere de l'ile oubliée - Principe : énigmes cachées et défis
Un message mystérieux d'un vieux pirate solitaire révéle I'emplacement d’'un trésor = LU A U G e
caché sur une ile oubliée au caeur de la maison. En suivant les indices cachés, les
chercheurs intrépides découvriront-ils les secrets de I'lle et mettront la main sur le
trésor convoité ?

Pensez a ces informations avant de choisir un scénario pour étre
str qu'il est adapté a votre situation.

. . . . . . . .
La Iegende du navire fantome Les informations ci-dessus concernent le premier scénario.

Une nuit sombre et venteuse, le fantome d'un pirate révéle I'emplacement d’'un
trésor caché a bord de son navire fantome échoué dans la maison. En naviguant
a travers les pieces hantées, les aventuriers courageux découvriront-ils le trésor
dissimulé dans les profondeurs du vaisseau ?

La malédiction du créane de cristal

La légende raconte que le crdne de cristal d'un ancien pirate renferme un trésor
mystérieux. Les chercheurs de fortune doivent résoudre une série d’énigmes pour
retrouver les morceaux dissimulés dans toute la maison. Une fois le crane reconstitué,
il révélera I'emplacement du trésor caché.

:) -
/ SN

La quéte du perroquet perdu

Un perroquet parlant prétend connditre I'emplacement d'un trésor caché par son
ancien propriétaire pirate. En suivant les indices a travers la maison, les chercheurs
déterminés retrouveront-ils le trésor caché dans un endroit surprenant ?
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LE CODE
DU PIRATE

Cachez des messages codés dans la maison.
Les enfants doivent décrypter les indices pour
avancer dans la chasse au trésor.

Par exemple, ils pourraient trouver un message
caché dans une bouteille en plastique, révélant
ainsi 'emplacement du prochain indice.

LE NCEUD
MARIN

Apprenez aux enfants a faire un ne2ud marin
simple. lls doivent attacher le neeud autour
d’un objet spécifique pour obtenir un indice sur
le trésor.

Par exemple, ils pourraient devoir attacher
le ne2ud autour d'une poignée de porte pour
révéler un indice caché a l'intérieur.

©Mon Monde a Moi tous droits réservés

LA PAROLE
DU PERROQUET

Cachez un perroquet en peluche dans la
maison. Les enfants doivent poser une question
spécifique au perroquet pour obtenir un indice
sur le trésor.

Par exemple, le perroquet pourrait avoir une
étiquette attachée a sa patte avec une énigme
a résoudre.

LA CARTE
DECHIREE

Cachez des morceaux d'une carte au trésor
dans différents endroits de la maison. Les
enfants doivent les trouver et les assembler
pour découvrir 'emplacement du trésor.

Par exemple, les morceaux de carte pourraient
étre cachés dans des enveloppes dissimulées
dans la maison.

IDEES SUPPLEMENTAIRES

LA COURSE
AUX PIECES D'OR

Cachez des pieces d'or dans différents endroits.
Les enfants doivent les collecter pendant la
chasse au trésor.

Par exemple, les pieces pourraient étre cachées
sous des coussins, derriére des rideaux ou dans
des tiroirs.

LE TEST DE
NAVIGATION

Cachez des instructions dans des bouteilles en
plastique. Les enfants doivent les suivre pour
naviguer jusqu au trésor.

Par exemple, chaque bouteille pourrait
contenir une instruction a suivre et un indice sur
I'emplacement du prochain indice caché.

crédit images : https://www.flaticon.com/fr/icones-gratuites/
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IDEES SUPPLEMENTAIRES (SUITE)

LA CHASSE AUX
INDICES SONORES

Enregistrez des indices sonores. Les enfants
doivent les écouter pour trouver les étapes
suivantes de la chasse au trésor.

Par exemple, les indices sonores pourraient étre
cachés dans des enceintes Bluetooth dissimulées
dans la maison.

\ N o
LA QUETE DES
MOTS CACHES

Cachez des mots cachés sur des feuilles de
papier dissimulées dans la maison. Les enfants
doivent trouver et assembler tous les mots pour
former une phrase.

Par exemple, les mots pourraient étre cachés
sous des coussins, derriere des tableaux ou dans
des livres.

©Mon Monde a Moi tous droits réservés

LA CHASSE AU
PIRATE FANTOME

Cachez des silhouettes de pirates découpées
dans du carton noir dans différents endroits
de la maison. Les enfants doivent toutes les
trouver pour gagner

Par exemple, les silhouettes pourraient étre
cachées derriére des portes, sous des chaises ou
derriére des rideaux.

LE COURAGE
DES PIRATES

Créez un parcours dobstacles avec des défis
variés comme ramper sous des tables, sauter
par-dessus des cordes ou traverser un « pont »
fait avec des coussins.

Les enfants doivent surmonter chaque défi
pour obtenir un indice sur le trésor.

LES CLES DU
COFFRE

Cachez des fausses clés dans différents endroits
de la maison. Les enfants doivent trouver
toutes les clés pour ouvrir un coffre qui contient
un indice sur le trésor.

Par exemple, les clés pourraient étre cachées
dans des cachettes secrétes ou attachées a des
ballons gonflés.

LES ENIGMES
SOUS-MARINES

Préparez des énigmes liées a des animaux
marins (comme les requins, les méduses, les
étoiles de mer, etc.).

Les enfants doivent résoudre chaque énigme
pour trouver des « indices sous-marins » cachés
dans la maison, les aidant a localiser le trésor.

crédit images : https://www.flaticon.com/fr/icones-gratuites/
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2. LES ANIMATIONS

Les dynamiques




Matériel :
-Piéces d’or (voir p.21)

-Bac en plastique
-Sable

Chasse aux piéces d or

Etapes :
@ Remplis ton bac plastique de sable.
@ Disperse les pieces d'or dans le sable.
© Remue le sable jusqu’d ce que les piéces disparaissent.

@ Durant ta féte, toi et tes invités allez devoir creuser dans le sable pour
retrouver toutes les pieces d'or le plus rapidement possible.

« Les pirates ont trouvé un trésor enfoui dans
le sol. Tes amis et toi, aidez-les a trouver toutes
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les piéces d’or le plus rapidement possible. » :
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Matériel :

-Imprimante
-Feuilles A4

-Carton 40x60cm
-Colle

-Ciseaux

-Balles

Attaque de requins !

Etapes :

(@ Demande a tes parents d'imprimer les tétes de requins.

@ Colle les tétes de requins sur le carton.
© Découpe le carton au niveau de la bouche des requins.

@ Durant ta féte, tes invités et toi allez devoir lancer le maximum de balles
dans la bouche des requins pour les faire fuir.

« Les pirates s apprétaient a trouver le trésor
mais, une armée de requins sont venus les

attaquer. Aide-les a les éloigner en leur jetant
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La clef perdue

« Les pirates doivent se creuser la téte pour
trouver des trésors, mais parfois, ils n"arrivent
pas a trouver la solution. Tes invités et toi, vous

allez devoir les aider pour retrouver la clef qui
leur servira a ouvrir le coffre dans lequel
se trouve le trésor»

©Mon Monde & Moi tous droits réservés

Matériel :
-Imprimante

-Ciseaux
-Feuilles A4

Etapes :
@ Demande a tes parents d'imprimer les feuilles de I'activité.
@) Découpe les clefs en suivant les pointillés.

© Durant ta féte, tes invités et toi placez les clefs sur la feuille en fonction de
leur contour et aidez les pirates & trouver la clef qu'ils cherchent.
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A imprimer : Activité clefs (& découper)

©Mon Monde & Moi tous droits réservés



Matériel :
-Imprimante

-Feuilles A4
-Feutres

Les mots secrets

Etapes:
@ Demande a tes parents d'imprimer les feuilles d’activité.

© Durant ta féte toi et tes invités, vous allez devoir trouver les lettres
manquantes & l'aide de la feuille code secret.

« Les pirates ont besoin de ton aide pour

déchiffrer des mots a I'aide d’un code secret. »
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Le meilleur tireur

« Devenez les meilleurs pirates en faisant

tomber le plus de boites !»

©Mon Monde & Moi tous droits réservés

Matériel :
-Imprimante
-Feuilles A4

-Ciseaux

-Colle

-Boites de conserve 6
-Balles

Etapes :
@ Demande a tes parents d'imprimer les étiquettes de tes boites.
@ Découpe les étiquettes.
© Colle les étiquettes sur les boites de conserve.
@ Empile les boites de conserve.

© Durant ta féte, tes invités et toi allez devoir faire tomber le maximum de
boites en jetant une balle.
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A imprimer : Activité meilleur tireur

©Mon Monde & Moi tous droits réservés




2. LES ANIMATIONS

Les calmes




Matériel :

- Imprimante
- Ciseaux
- Papier cartonné

Jeu de mémoire

Etapes :

@ Imprimer et découper les 24 cartes deux fois sur du papier cartonné.

@ Les mélanger puis les disposer sur une table face cachée. A tour de rdle, les
enfants retournent deux cartes.

© Quand ils obtiennent une paire, ils peuvent rejouer.

(4] QucmdI toutes les paires ont été réunies, I'enfant qui en a obtenu le plus a
gagné !
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Jeu de loto

©Mon Monde & Moi tous droits réservés

Matériel :

- Imprimante
- Ciseaux

Etapes:

@ Utiliser les 24 cartes du jeu de mémoire (les imprimer et les découper si ce
n’est pas fait).

@ Imprimer et découper les quatre planches de loto.

© Mélanger les cartes puis les disposer en formant une pioche. Distribuer une
planche de loto par enfant (s'il y a plus de quatre enfants, il est possible de
faire des ateliers avec un jeu différent par jeu puis de faire un roulement
pour que tout le monde puisse tout essayer).

O Le plus jeune commence et pioche une carte. Il la montre & tout le monde.

Si un enfant reconnadit Iimage sur sa planche, il prend la carte.

O A tour de rdle, les enfants piochent une carte et la montrent aux autres
enfants.

O Le premier qui a sa planche de loto complétée gagne !
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Matériel :
-Feutres

-Ciseaux
-Imprimante
-Feuilles A4

Les coloriages et jeux

Etapes :
@ Demande & tes parents d'imprimer tes coloriages et jeux préférés en fonc-
tion du nombre d'invités.

©) Découpe en suivant les pointillés.
© Place les coloriages sur la table.

@ Laisse tes invités se servir.
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Aide le capitaine a trouver le trésor !

Aide le capitaine a trouver le trésor!
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A imprimer : Les diplomes

Diplome Diplome

Ce diplome est décerné a : Ce diplome est décerné a :

pour étre devenu/e/ une fée E : pour étre devenu/e/ une fée

Date : b Date :

Lieu: v Lieu:

Signature : : ' Signature :

©Mon Monde & Moi tous droits réservés



Chers parents et chers petits flibustiers,

Nous voici arrivés au terme de cette incroyable aventure pirate !
Nous espérons que notre Kit Anniversaire Trésor Pirate vous a of-
fert des moments de joie, d'aventure et de partage mémorables
en famille et avec les amis. En cette journée spéciale, nous tenions
a vous exprimer toute notre gratitude pour avoir choisi notre kit
pour célébrer cet anniversaire sur le theme des pirates.

Chaque activité, chaque jeu et chaque défi ont été pensés pour
faire de cette féte un événement extraordinaire pour votre enfant
et ses invités. Les rires, les sourires et les cris de victoire ont illuminé
cette journée magique, et nous sommes honorés d’avoir contribué
G créer ces souvenirs précieux.

Alors que la féte tire a sa fin, nous espérons que les petits moussail-
lons repartent chez eux avec des trésors d’aventures plein les yeux
et des souvenirs chaleureux dans leur cazur. Que ces instants passés
a bord de notre navire pirate continuent a les transporter dans des
univers fabuleux et a nourrir leur imagination pour les années a
venir.

Avant de baisser le pavillon, nous voulions prendre un moment
pour saluer le courage et la bonne humeur de tous les petits ma-
telots qui ont participé a cette aventure.

Nous vous remercions sincerement de nous avoir permis de par-
tager cette aventure avec vous. Cela a été un honneur pour nous
de faire partie de cette quéte palpitante, et nous espérons avoir
contribué a faire briller cette journée spéciale aussi fort que le tré-
sor convoité.

Au nom de toute I'équipe, nous vous souhaitons a tous une mer de
bonheur, de rires et de souvenirs inoubliables. Que les pirates conti-
nuent a hanter vos réves et a guider vos aventures, et que cette
féte d’anniversaire reste gravée dans vos mémoires pour toujours !

Avec toute notre affection et nos meilleurs vaeux,

L'équipe de Mon Monde a Moi du Kit Anniversaire Trésor Pirate




Kit anniversaire

HRESCRIRIRIAT

Organiser une féte d’'anniversaire peut étre un défi, mais notre kit est la pour vous faciliter
la tache et vous permettre de profiter pleinement de ce moment spécial avec votre enfant,
sans vous ruiner. Dans ce livre, vous trouverez des conseils pratiques pour économiser de
I'argent tout en créant une ambiance magique. Des idées de jeux simples et amusants, des
recettes délicieuses et économiques, ainsi que des suggestions de décoration a faible colt,
le tout spécialement congu pour une féte d’anniversaire sur le théme des pirates. Avec Le
Kit Anniversaire Trésor Pirate, vous pouvez offrir a votre enfant une féte inoubliable sans
sacrifier votre budget. Préparer des souvenirs précieux et chéris pour des années a venir n'a
jamais été aussi simple ni aussi abordable !






